
カリキュラム　科目概要 実務家教員 担当教師

合同 授業名 単位数 4 単位

合同Ｄ科ＮＰ科 講義 演習 実習 実技 コマ数 36 コマ

1年 10% 20% 30% 40% 授業期間

コマ数 授業日

1 4/6

2 4/13

3 4/20

4 4/27

5 5/11

6 5/18

7 5/25

8 6/1

9 6/8

10 6/15

11 6/22

12 6/29

13 7/6

14 8/24
夏休み課題のデータ調整。資料作成やプレゼンテーションについて学習し人に伝わるデザインについての
学習。デザインを言語化し、分解・分析していく。

イラレ基礎　教科書SECTON2-10　2-11　2-12イラレ基礎　教科書C2-3 P126 透明　P140 テキストの
回り込み　文字ツールの操作について学習。/　企業コラボ調整枠

教科書SECTON2-10　2-11　2-12　マップを作成する。地図を作ることで基本操作を復習していく。
長野駅から岡学園までのＭＡＰ（必）　/　企業コラボ調整枠

イラレ基礎　オリジナルの名刺作成　スキャナを使用し、アナログからデジタルに取り込む　（必）長野
駅から岡学園までのＭＡＰ（必）　/　マップを作成する。地図を作ることで基本操作を復習していく。

教科書SECTON2-10　2-11　2-12　マップを作成する。地図を作ることで基本操作を復習していく。
長野駅から岡学園までのＭＡＰ（必）　/　企業コラボ調整枠

平面構成のキックオフ　喜怒哀楽を平面で構成していく。/整列の操作について学ぶ。オブジェクトの整理
整頓についての学習/ 企業コラボ調整枠。（多文化共生推進ポスター制作　予定）

プリンター接続 / 平面構成の続き　喜怒哀楽を平面で構成していく。色と形についての学習。配置の構成
について学ぶ。色と形の感覚を養い、デザインの基本を身につける。（必）

イラレ基礎　教科書C2-3 P126 透明　P140 テキストの回り込み　文字ツールの操作について学習。
P150画像ブラシ　リシェイプツール自由変形関連　/　企業コラボ調整枠

イラレ基礎　教科書P46-68　回転　リフレクト　移動　色の３原色（明度　彩度　色相　黄緑の違い）
レイヤー　クリッピングマスク　パスファインダー　文字の編集　名刺づくり（練習）

文字ツール　改めて復習　デザインスキルに必須であるパスツールについて練習。グラフィックの基本で
あるパスの扱い方について学ぶ。トレースについて学ぶ基礎練習。

平面構成のキックオフ　喜怒哀楽を平面で構成していく。/整列の操作について学ぶ。オブジェクトの整理
整頓についての学習/ 企業コラボ調整枠。（多文化共生推進ポスター制作　予定）

自己紹介　学生及び教師の自己紹介を行う。　アドビソフトのインストール
白黒の紙を使って平面構成

グラフィックデザインの概要と2年間で何を学んで行くのか等の説明
イラレ基礎　Macの操作方法について　教科書P9-16　CHAPTER1 C‐１

イラレ基礎　教科書P17-45 C1-2 画面構成・パネルの操作について学ぶ（塗り　線　スポイト　四角　丸
コピー　ペースト　全面背面　グループ化　ウィジェット）A4アートボードに幾何学イラスト作成。

到達目標
自分が表現したいビジュアルをグラフィックソフトを使用して形として具体的に表現できる基礎技術の習
得します。イラストレーター及びフォトショップの検定合格をめざします。

実務家教員
印刷物作成の経験を活かし、デザインの現場で知っておくべき常識的な知識及び、現場レベルでの作業ス
ピードを身に付けるコツ等を伝授していきます。

内容

 2026 年度 高柳　秀章

科 グラフィックⅠA

コース

学年 通期

概要
自分が思いついたデザインを表現できるように、ビジュアル表現を自在にできる人材を目指します。表現
の手段としてのイラストレーター/フォトショップ/インデザイン等のグラフィックソフトを習得します。



コマ数 授業日 内容

15 8/27

16 8/31

17 9/3

18 9/7

19 9/10

20 9/17

21 9/24

22 9/28

23 10/1

24 10/5

25 10/8

26 10/15

27 10/19

28 10/22

29 10/26

30 10/29

31 11/5

32 11/9

33 11/12

34 11/16

癒やしのデザイン　クライアントの依頼。相手チームへ会社デザイン　（重）サンプル作成　相手チーム
の会社のロゴデザインを考え、デザインの展開まで作成していく。

癒やしのデザイン　クライアントの依頼。相手チームへ会社デザイン　（重）ロゴタイプの作成　ロゴ作
成の基礎を学ぶ。クライアントの依頼内容を読み解いていき、デザインする。

癒やしのデザイン　クライアントの依頼。相手チームへ会社デザイン　（重）サンプル作成　相手チーム
の会社のロゴデザインを考え、デザインの展開まで作成していく。

癒やしのデザイン　クライアントの依頼。相手チームへ会社デザイン　（重）サンプル作成　相手チーム
の会社のロゴデザインを考え、デザインの展開まで作成していく。

癒やしのデザイン　クライアントの依頼。相手チームへ会社デザイン　（重）サンプル作成　相手チーム
の会社のロゴデザインを考え、デザインの展開まで作成していく。　プレゼンテーション

癒やしのデザイン　クライアントの依頼。相手チームへ会社デザイン　（重）サンプル作成　相手チーム
の会社のロゴデザインを考え、デザインの展開まで作成していく。

癒やしのデザイン　クライアントの依頼。相手チームへ会社デザイン　（重）サンプル作成　相手チーム
の会社のロゴデザインを考え、デザインの展開まで作成していく。

癒やしのデザイン　クライアントの依頼。相手チームへ会社デザイン　（重）サンプル作成　相手チーム
の会社のロゴデザインを考え、デザインの展開まで作成していく。

癒やしのデザイン　クライアントの依頼。相手チームへ会社デザイン　（重）サンプル作成　相手チーム
の会社のロゴデザインを考え、デザインの展開まで作成していく。

癒やしのデザイン　クライアントの依頼。相手チームへ会社デザイン　（重）サンプル作成　相手チーム
の会社のロゴデザインを考え、デザインの展開まで作成していく。

癒やしのデザイン　クライアントの依頼。相手チームへ会社デザイン　（重）サンプル作成　相手チーム
の会社のロゴデザインを考え、デザインの展開まで作成していく。

癒やしのデザイン　クライアントの依頼。相手チームへ会社デザイン　（重）サンプル作成　相手チーム
の会社のロゴデザインを考え、デザインの展開まで作成していく。

癒やしのデザイン　クライアントの依頼。相手チームへ会社デザイン　（重）サンプル作成　相手チーム
の会社のロゴデザインを考え、デザインの展開まで作成していく。

癒やしのデザイン　クライアントの依頼。相手チームへ会社デザイン　（重）サンプル作成　相手チーム
の会社のロゴデザインを考え、デザインの展開まで作成していく。

癒やしのデザイン　クライアントの依頼。相手チームへ会社デザイン　（重）サンプル作成　相手チーム
の会社のロゴデザインを考え、デザインの展開まで作成していく。

夏休み課題のデータ調整。資料作成やプレゼンテーションについて学習し人に伝わるデザインについての
学習。デザインを言語化し、分解・分析していく。

夏休み課題プレゼンテーションを行う。資料作成やプレゼンテーションについて学習し人に伝わるデザイ
ンについての学習。デザインを言語化し、分解・分析していく。

癒やしのデザイン　クライアントの依頼。相手チームへ会社デザイン　（重）クロッキー手描きロゴタイ
プの作成　ロゴ作成の基礎を学ぶ。クライアントの依頼内容を読み解いていき、デザインする。

癒やしのデザイン　クライアントの依頼。相手チームへ会社デザイン　（重）ロゴタイプの作成　ロゴ作
成の基礎を学ぶ。クライアントの依頼内容を読み解いていき、デザインする。

癒やしのデザイン　クライアントの依頼。相手チームへ会社デザイン　（重）ロゴタイプの作成　ロゴ作
成の基礎を学ぶ。クライアントの依頼内容を読み解いていき、デザインする。



コマ数 授業日 内容

35 11/19

36 11/26

教科書・パソコン

あり

校長 教務 教科主任 担当教師

主要教材

資格・検定

評価方法 検定合否、作品(スケジューリング・技術力・表現力・クオリティetc.)、外部評価、校内評価、出席状況、学習態度を総合評価

癒やしのデザイン　クライアントの依頼。相手チームへ会社デザイン　（重）サンプル作成　相手チーム
の会社のロゴデザインを考え、デザインの展開まで作成していく。

癒やしのデザイン　クライアントの依頼。相手チームへ会社デザイン　（重）サンプル作成　相手チーム
の会社のロゴデザインを考え、デザインの展開まで作成していく。


	グラフィックⅠA（GD・NP)

