
2025年度 科別シラバス概要

科 デザインビジネス 教科主任 伊藤　深志

コース 学年 1 担任 伊藤　深志

履修年限 2年制

授業名 2DCGⅠ 3DCGⅠ デッサンⅠ PhotoshopⅠ 映像Ⅰ グラフィックⅠ ゲームグラフィックⅠ 色彩学Ⅰ 制作展実習Ⅰ

担当教師 新井 新井・伊藤 児玉・宮原 伊藤 西澤旭 西澤英 児玉 加藤 新井・伊藤

実務教員 ○ ○ ○ ○ ○ ○

単位数 4 4 5 1 2 2 4 1 4

構成比 9% 9% 15% 3% 9% 9% 9% 3% 12%

色彩検定3級※

授業名 マナー・プロトコールⅠ キャリアデザインⅠ フォーラムⅠ プレゼンⅠ 校外研修Ⅰ 自主単位ゼミⅠ

担当教師 高沢 宮澤 担任 担任 担任 ゼミ担当教師

実務教員 ○

単位数 1 1 2 1 1 1

構成比 3% 3% 6% 3% 3% 3%

ゲーム会社就職試
験の過去問の研究
を通して、実践的
な構図やキャラク
ターデザインの描
き分けなどの学習
をします。

ビジュアルデザイン科目 専門関連科目 流通専門科目

イラストデザイン

本コースはゲーム業界のグラフィック系に関わる技術をメインに授業構成。１年次では基礎となるデッサン力と各ソフトの技術を修得し、社会人として必要なマナーの習得を目指す。

ビジュアルコンテ
ンツにとって世界
観を決定付ける背
景に意識を向け
る。
そのために必要な
日常を観察・幅広
い視野を身につけ
る。

3DCGツールに慣
れ、簡単なポリゴ
ンモデル作成が出
来る事を目指しま
す。また、ツール
習得だけでなく、
リファレンスの集
め方を学び、準備
の大切さも学びま

造形表現の基礎で
あるデッサン力を
培う。物の見方や
画材の使い方、構
図、パースなどに
ついて初歩から
徐々に高度な内容
に挑戦する。

Photoshopの基本
操作を学び、
Photoshopクリエ
イター能力認定試
験スタンダード合
格を目指します。
またイラスト作成
における要点など
を学びます。

映像制作に必要な
業界標準ソフトで
ある
AfterEffects・
Premiereを用い
て、チュートリア
ル、オリジナル制
作を繰り返す。

目的にあったカ
ラーコーディネー
ションを実現する
ために、色の性質
を知り、本質を理
解し、広い視野で
の応用を可能にす
る学習を座学・演
習にて行う。

一般科目

検定
(※印は必須)

日本ゲーム検定
イラスト

日本ゲーム検定
3D

Photoshopクリエイ
ター能力認定試験ス
タンダード※
日本ゲーム検定イラ
スト
（※3D検定と選択）

illustratorクリエ
イター能力認定
試験スタンダー
ド※

自分が思いついた
デザインを思い通
りに表現できるよ
うに、ビジュアル
表現を自在にでき
る人材を目指す。
表現の手段として
のイラストレー
ター/フォト

制作展テーマ及び
各自の就職先を意
識して、PFとし
て通用するコンセ
プト・資料・作品
を制作する。長期
的な計画に沿って
大作を制作するプ
ロセスを学ぶ。

授業概要

検定
(※印は必須)

授業別構成比(図表)

授業概要

コミュニケーショ
ン能力開発のため
の自己理解、就活
解禁にむけて履歴
書、面接、電話対
応の他、個別対応
でサポート体制を
強化していく。

外部講師を招いて
プロの目線での講
義やワークショッ
プの実施。人間性
や社会性を養う。

テーマに基づき各
自PowerPoint等を
利用し共感を得る
プレゼンが出来る
ように年間を通し
てスキルアップを
図る

学校が定める各種
研修やイベントへ
の参加

自分の取りたい
ジャンルのゼミに
参加し自主性を醸
成すべく授業。

人生において必要
とされる「人間関
係力」をマナーを
通して学びます。
社会人としての
ルール、スキルも
実技を交えて学び
ます。

マナープロト
コール3級※
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	2年制(1年)

