
科別シラバス概要

科 デザインビジネス 教科主任 高柳　秀章

コース 学年 2 担任 高柳　秀章

履修年限 3年制

授業名 グラフィックⅡデザインテクニック グラフィックⅡビジュアル表現 グラフィックⅡエディトリアルデザイン WebデザインⅡ 映像Ⅱ デザインビジネスⅡ マルチクリエーションⅡ マーケティングⅡブランディング マーケティングⅡ応用 制作展実習Ⅱ 課題実習Ⅱ 企業研究Ⅱ ポートフォリオⅡ

担当教師 高柳 高柳 高柳 宮原 西澤 高柳 高柳 田村/越 田村/越 越・高柳 高柳 越 高柳

実務教員 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○

単位数 2 2 1 4 4 3 2 1 2 4 2 1 1

構成比 6% 6% 3% 12% 12% 10% 6% 3% 6% 12% 6% 3% 3%

授業名 フォーラムⅡ プレゼンⅡ 校外研修Ⅱ

担当教師 担任 担任 担任

実務教員

単位数 2 1 1

構成比 6% 3% 3%

ビジュアルデザイン科目

2025年度

グラフィックデザイン

一年次に学んだ技術や考え方を活かし、クライアントが要求するデザインを提案できる能力を身に付ける。クライアントが抱える課題を見つけ、それらを解決できる能力（技術力/思考力）を養い、そ
れについてのデザイン提案ができる人材を目指して行く。また、２年次においては、総合的なデザイン表現の1つとして映像表現についても学ぶ。企業が求める人材を目指し、その先に独立開業という
事も視野いれた技術力と思考力、提案力を身に付けて行く。

専門関連科目

各授業内で作業し
きれなかった課題
の作成と、店舗実
習の商品作成等、
実作業の時間に充
てる。

授業概要

illustrator及び
photshopのエキス
パートを目指して
技術力を高めて行
きます。

クライアントを意
識した作品作りと
就職先を意識した
ポートフォリオを
作成して行きま
す。

ページ数が多い印
刷物をデザインす
る際に標準となっ
たindesignを使用
したDTPを学びま
す。

STUDIOを使い
ウェブデザインの
幅広い表現方法を
身に付ける。また
UIやUXについて学
び、デザインに応
用する

映像制作に必要な
知識とソフトの使
い方を学ぶ。業界
標準ソフトである
AfterEffects・
Premiereを用い
て、チュートリア
ル、オリジナル制
作を繰り返す。

企業の情報収集の
他、実践力を養う
ため産官学連携に
取り組み、イン
ターシップを活用
し職種理解を図
る。

専攻科目における
作品の取りまとめ
のポートフォリオ
製作。就活資料制
作。

検定
(※印は必須)

Illustratorクリエ
イター能力認定
試験エキスパ―
ト
Photshopクリエ
イター能力認定
試験 キスパ

Webクリエイ
ター能力認定試
験スタンダー
ド・エキスパー
ト

視覚伝達における
重要な「形」に対
する感覚を養う。
ツールのオペレー
トではなく創り出
す力を養う。写真
と広告の関係。

様々な分野におい
て、グラフィック
デザイン、WEBデ
ザイン、映像デザ
インなど各種手段
を用いて各種課題
を解決する。

SDGSの社会福祉
分野でのコラボ企
画。高齢者先進国
の現場を知り、デ
ザインで地域に貢
献する。また、コ
ンテストを通じて
の学びの定着とア
ウトプット。

SDGSの社会福祉
分野でのコラボ企
画。高齢者先進国
の現場を知り、デ
ザインで地域に貢
献する。また、コ
ンテストを通じて
の学びの定着とア
ウトプット。

学生制作展の発表
のための制作実習

一般科目

授業別構成比(図表)

授業概要

現場で活躍するプ
ロのクリエーター
やアーティストを
招聘し、学生の視
野を広げる。

テーマに沿ってそ
れぞれの企画を立
案、構築、発表
し、プレゼン力を
高める

学校外で行われる
研修。
（東京研修）（企
業/現場研修）

検定
(※印は必須)
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GD２年 グラフィックⅡデザインテクニック

グラフィックⅡビジュアル表現

グラフィックⅡエディトリアルデザイン

WebデザインⅡ

映像Ⅱ

デザインビジネスⅡ

マルチクリエーションⅡ

マーケティングⅡブランディング

マーケティングⅡ応用

課題展実習Ⅱ

課題実習Ⅱ


	GD2年 (3年制)

